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INFORMATYKA

Poziom ksztatcenia:

Profil ksztatcenia:

Forma studiow:

Tytut zawodowy uzyskany przez absolwenta:

Liczba semestrow

taczna liczba punktow ECTS, konieczna do ukonczenia
studiow na danym poziomie ksztatcenia

Wymiar praktyki

Specjalnosci:

Studia pierwszego stopnia
Praktyczny

Stacjonarne i niestacjonarne
Inzynier

7

210

6 miesiecy

e inzynieria oprogramowania
« software engineering (specjalno$¢ w j. angielskim)
» grafika komputerowa
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Computer Science (or Informatics)

Educational level: Bachelor studies
Educational profile: Practical
Form of studies: Full-time and part-time
The professional title obtained by the graduate: Engineer
Number of semesters 7
The total number of ECTS points necessary to complete
. . . 210
studies at a given level of education
Practice dimension 6 months

« Software Engineering (specialization in English)
Specialties: « Software Engineering
« Computer Graphics
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IHOOPMATUKA

OcBiTHil1 piBeHb:

Mpodinb HaBYaHHA:

dopma HaBYaAHHA:

MpoodecinHunii cTyniHb, AKMIA OTPUMYE BUNYCKHUK:

KinbKictb cemectpis:

3aranbHa KinbKictb Kpeauris ECTS, HeobxigHa ana
3aKiHYeHHA HaBYaHHA HA AAHOMY OCBiTHbOMY PiBHi

MNMpakTuka:

CneuianbHocrTi:

Mepwuni piBeHb BULLOI OCBIiTH
MpakTUuHUM

CrauioHapHa, 3a04Ha
IHXXeHep

7
210

6 micauis

e«  po3pobkKa nporpamHoro 3abesneyeHHs

« software engineering (CneuianbHicTb Ha
aHrNincbKih mosi)

. Komn’toTepHa rpadika
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Inzynieria Oprogramowania (10)

Stworzona zostata z myslg o nauczaniu: Absolwent 10 jest wykwalifikowanym:

*  teoretycznych podstaw informatyki; *  programistg;

* efektywnego wykorzystywania technologii *  architektem oprogramowania;
wspomagajgcych proces programowania; *  testerem oprogramowania;

*  nabywania wiedzy o normach bezpieczenistwa *  specjalistg ds. wytwarzania, wdrazania i
systemowego; rozwijania nowoczesnego

. racjonalnym zarzadzaniu procesem wdrazania, a oprogramowania.
nastepnie utrzymywania nowego
oprogramowania.

Absolwent specjalnosci inzynieria oprogramowania posiada bogatg wiedze
z zakresu systemoOw operacyjnych, jezykow i technik programowania,
ktorg to wiedze jest zobligowany regularnie poszerzac i weryfikowac.
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Software engineering (SE)

Created with the aim of teaching: An 10 graduate is qualified:
* theoretical foundations of computer science; *  Programmer;
* effective use of technologies supporting the *  software architect;
programming process; *  software tester;
* acquiring knowledge about system security * aspecialist in the production,
standards; implementation and development of
*  rational management of the process of modern software.
implementing and then maintaining new
software.

A graduate of the software engineering specialization has extensive knowledge in
the field of operating systems, languages and programming techniques,
which she/he is obliged to expand and verify regularly.
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Po3pobka nporpamHoro 3abe3sneyeHHs (Pr13)

BunycKHUK cneuianbHocTi P13 €

CTBOpEHa 3 MEeTO0 HaB4YaHHA <.
BVICOKOKBaIIIdJIKOBaHMM:

_ . NporpamicTom;
*  TEOPEeTMYHUX OCHOB iIHPOPMATUKY; )
®*  aQpXiTEKTOPOM MPOrpamHoro

. KTUBHOTO BUKOPUCTAHHA TEXH N, AKi
ede oro opucta exHononm, 3abe3neyeHHs;

MIATPUMYIOTE MPOLEC NPOTPaMYBaHHA; *  TecTyBa/JIbHUKOM MPOrpamHoro

. HabyTTAa 3HaHb NPO HOPMU CUCTEMHOT 6e3neKku;
Y P P ! 3abe3neyvyeHHs;

. PaLiOHANIbHOIO yNpaBAiHHA NpoLuecamu
BNPOBAAXKEHHA, @ TAKOXK NiATPMMKM HOBOTO
nporpamHoro 3abesneyeHHs.

*  crnewujianictom B ranysi CTBOPeHHs,
BMPOBAAKEHHA | PO3BUTKY Cy4aCHOro
nporpamHoro 3abesneyeHHs.

BunyckHKK cneuianbHOCTi po3pobKa nporpamHoro 3abesnevyeHHA Ma€e WNPOKI K INBOKiI
3HaHHA B raslysi onepawiiHUX CUCTeM, MOB i TEXHIK NPOrpamyBaHHA i NOBUHEH L,i 3HaHHSA
perynapHo nornnbntosBat i nepesipaTy.
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Grafika komputerowa (GK)

Stworzona zostata z myslg o nauczaniu: Absolwent GK moze znalez¢ zatrudnienie w:
* umiejetnosci praktycznych w zakresie: * agencjach graficznych i fotograficznych;
— grafiki komputerowej, w tym wydawniczej, * agencjach reklamowych i
— technik multimedialnych. marketingowych;
*  metod modelowania i animowania obiektdw 2D i *  zaktadach poligraficznych;
3D; *  wydawnictwach;
*  projektowania i programowania gier *  firmach tworzacych gry komputerowe.
komputerowych;

*  projektowania wirtualnej rzeczywistosci.

Absolwent specjalnosci grafika komputerowa posiada bogatg wiedze
z zakresu projektowania grafiki 2D i 3D oraz wirtualnej rzeczywistosci,
ktorg to wiedze jest zobligowany regularnie poszerzac i weryfikowac.




Uniwersytet
'}; Humanistyczno-Przyrodniczy
/%Y im. Jana Dtugosza

w Czestochowie

Computer graphics (CG)

Created with the aim of teaching: A CG graduate may find employment in:
*  practical skills in the field of: * graphic and photo agencies;
— computer graphics, including publishing * advertising and marketing agencies;
graphics, *  printing houses;
*  methods of modeling and animating 2D and 3D «  companies creating computer games.
objects;
*  design and programming of computer games;
*  virtual reality design.

A graduate of the computer graphics specialization has extensive knowledge
in the field of 2D and 3D graphics design and virtual reality,
which knowledge he is obliged to expand and verify regularly.
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Komn’totepHa rpadika (KI)

BunyckHuUK cneuyianbHocTi KI moxke 3HaTn

CTBOpeHa 3 MeTOK HaBYaHHA:
pob6ory B:

_ . *  rpadivyHmx i poTorpadiyHUX areHcTBax;
*  NPAKTUYHUX YMiHb B ranysi: )
. . . . PEKNaMHUX | MAPKETUHIOBUX areHCTBaXx;
— KOMMITEPHOI rpadikn, 30Kpema BUAABHUYOI, . HOMiPaGIMHYIX MiANPHEMCTBAX:
—  MYNbTUMEAINHNX TEXHONOTIN; P P !

. - . . . BMAABHUUTBAX;
o MeToAiB MoAentoBaHHA i aHimauii 06’ekTis 2D i 3D; A = !

*  o¢ipmax, AKi CTBOPIOIOTb KOMMIOTEPHI

*  NPOEKTyBaHHA i NporpamyBaHHSA KOMM OTEPHUX _
irpu.

irop;
. NPOEKTYBaHHA BipTyasbHOI peanbHOCTI.

BMNycKHUK cneuianbHOCTIi KOMMN'toTepHa rpadika Ma€ WKUPOKIi N rMOBOKiI 3HaHHA
B rasily3i npoeKryBaHHA rpadiku 2D i 3D i BipTyanbHOI peanbHOCTi i NOBUHEH
i 3HAHHA perynapHo nornmbntoBaTt i nepesipATyH.
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Program studiow (Study programme)

KSZTAtCENIE KIERUNKOWE

10.
11.

12.

Matematyka Dyskretna (Discrete mathematics) 13.
Podstawy programowania w Pythonie (Fundamentals of

programming with Python) 14.
Srodowisko pracy informatyka (IT work environment) 15.

Komputerowy sktad w LaTeX-u (DTP in LaTeX )

Grafika komputerowa i multimedia (Computer graphics and 16.

multimedia)

Sieci komputerowe (Computer Networks) 17.
Elementy matematyki wyzszej (Elements of higher
mathematics) 18.
Zaawansowane programowanie w Pythonie (Advanced

Python programming) 19.
Inzynieria oprogramowania (Software engineering) 20.

Bazy danych (Database)

Podstawy modelowania w jezyku UML (Basics of modeling 21.
in UML) 22.
Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka (Probability ~ 23.

and statistics)

Podstawy programowania w Javie (Basics of Java
programming)

Systemy operacyjne (Operating Systems)

Algorytmy i struktury danych (Algorithms and data
structures)

Komunikacja cztowiek — komputer (Human - computer
communication)

Projektowanie serwiséw internetowych (Designing
webservises)

Jezyki, automaty, gramatyki i obliczenia (Languages,
automata, grammar and computations)

Algorytmy grafowe (Graph algorithms)

Podstawy sztucznej inteligencji (Fundamentals of artificial

intelligence)

Projekt zespotowy (Team project)

Projekt inzynierski (Engineering project)
Pracownia dyplomowa (Graduation laboratory)
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HaB4yanbHUM NaaH

NPO®ECIMHA NMIATOTOBKA

1. IncKkpeTHa maTtemaTuKa

2. OcHoBM nporpamyBaHHs B Python

3. Poboue cepenosuLle iHpopmaTHKa
4. Komn'toTepHa BepcTKa B LaTeX

5.
6
7
8
9

Komn'toTepHa rpadika i mynbtumesia

. Komn'toTepHi mepexi
. EnemeHTn BULWOT maTeMaTUKN
. MpocyHyTMI Kypc nporpamyBaHHA B Python

Po3pobKka nporpamHoro 3abesneyeHHA

10. ba3u gaHux
11. OcHoBu mopgentoBaHHA B UML
12. Teopia NMOBIPHOCTEN i CTAaTUCTMKA

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

OcHoBM NporpamyBaHHA B Java
OnepauinHi cnctemu

ANropuTmMmu Ta CTPYKTYPU AaHUX
KomyHikauia ntognHa — komn’toTtep
MpoeKkTyBaHHA Beb-caunTiB

MoBu, aBTOMATH, FPAaMaATUKN Ta 0B6YNCNEHHA
ANnroputmmn Ha rpadax

OCHOBM LUTYYHOrO IHTENEKTY
KomaHgHW npoeKkT

IHX}KEeHepHMIM NPOEKT

AnnnomHuUn cemiHap
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INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA / SOFTWARE ENGINEERING

Testowanie oprogramowania Software testing

Zaawansowane bazy danych Advanced databases

JZ:\?i\évansowane programowanie w Advanced Java programming
Programowanie w C i C++ Programming in Cand C ++

Wzorce projektowe Design patterns

Programowanie wspotbiezne i Concurrent and distributed
rozproszone programming

Programowanie aplikacji na Programming applications for mobile

urzgdzenia mobilne devices
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INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA / PO3POEKA MPOrPAMHOIO 3ABE3NEYEHHA

TecTyBaHHA NporpamHoro

e Program studiow / HaByanbHuit nnax

Testowanie oprogramowania

3abe3neyeHHn

Zaawansowane bazy danych MpocyHyTUM Kypc 6a3 AaHnx

: . [pOCYHYTUI KypC NporpamyBaHHA B
Zaawansowane programowanie w JavneJaF\)/a yHy ypc niporpamy
Programowanie w C i C++ MporpamysaHHA B Ci C++
Wzorce projektowe MpoeKTHi WwabnoHu
Programowanie wspotbiezne i MNapanenbHe Ta po3noaineHe
rozproszone NporpamyBaHHA

Programowanie aplikacji na urzadzenia lNporpamyBaHHA annikauin gns
mobilne MObiNbHNX NPUCTPOIB
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GRAFIKA KOMPUTEROWA/COMPUTER GRAPHICS

Grafika wektorowa i rastrowa Vector and raster graphics
Grafika 3D 3D graphics
Animacja 3D 3D animation

Metody przetwarzania obrazow

cyfrowych Methods of processing digital images

Programowanie gier komputerowych Programming of computer games

Edycja dzwieku i wideo Audio and video editing

Projektowanie wirtualne;j

rzeczywistosci Designing virtual reality



== Program studiéw / HaByanbHMit nnaH

GRAFIKA KOMPUTEROWA/KOMMN'KOTEPHA TPA®IKA

Grafika wektorowa i rastrowa BekTopHa i pactposa rpadika
Grafika 3D Mpadika 3D

Animacja 3D AHimauia 3D

Metody przetwarzania obrazow MeTtoan 06pobkn undposmux
cyfrowych 306parkeHb

Programowanie gier komputerowych [llporpamyBaHHA KOMM'IOTEPHUX irop

Edycja dzwieku i wideo AyaiopenaryBaHHA Ta MOHTAX Bigeo

Projektowanie wirtualne;j [MpoeKTyBaHHA BipTYyanbHOI
rzeczywistosci peanbHOCTI
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BIP: http://bip.ujd.edu.pl/artykuly/78/informatyka
http://www.kmi.ujd.edu.pl/

Contact:

dr hab. Bozena Wozna Szczesniak, prof. UID: b.wozna@ujd.edu.pl
or

dr Tamara Kyrylych: t.kyrylych@ujd.edu.pl



mailto:b.wozna@ujd.edu.pl
mailto:t.kyrylych@ujd.edu.pl
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Thank you for your attention
AAKylo 3a yBary
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ul. Waszyngtona 4/8
tel. 34 378 41 00
42-200 Czestochowa
www.ujd.edu.pl




	Страница 1
	Informatyka, studia I stopnia Computer Science, bachelor studi
	Страница 3
	Страница 4
	Страница 5
	Inżynieria Oprogramowania (IO)
	Software engineering (SE)
	Розробка програмного забезпечення (РПЗ)
	Grafika komputerowa (GK)
	Computer graphics (CG)
	Комп’ютерна графіка (КГ)
	Program studiów (Study programme)
	Навчальний план
	Program studiów
	Program studiów / Навчальний план
	Program studiów (2)
	Program studiów / Навчальний план
	BIP: http://bip.ujd.edu.pl/artykuly/78/informatyka http://www.
	Dziękuję za uwagę Thank you for your attention Дякую за увагу

